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 A B S T R A C T 

 

  

A R T I C L E  I N F O 

Background and Objectives:    In today's world, proficiency in design software has become 

an indispensable part of a designer's skillset. However, the influence of the quality and 

type of software training on fundamental design skills such as creativity, understanding of 

principles, and visual problem-solving has received less attention. The primary objective 

of this research is to investigate the impact of various components of applied software 

training on different dimensions of design skills among visual arts students. 

Methodology:    This research employs a descriptive-correlational design. The statistical 

population consists of 400 associate and bachelor's degree students in visual arts at the 

National Skill Training Center for Girls in Gorgan during the academic year 2024-2025. 

A sample size of 200 was determined using Cochran's formula and selected through 

stratified random sampling. Data was collected using a researcher-developed 

questionnaire whose validity was confirmed by expert professors and reliability calculated 

using Cronbach's Alpha coefficient (0.88). The questionnaire comprised questions on a 

Likert scale to assess five components of software training (content and teaching quality, 

software relevance, practical exercise, integration with theory, access to resources) and 

seven components of design skills (creativity, technical skill, understanding of principles, 

visual problem-solving, visual communication, aesthetics, speed, and efficiency). Data 

were analyzed using SPSS software, employing Pearson correlation and multiple 

regression tests. 

Results:    Key findings revealed a positive and significant relationship between the 

components of software training and the development of design skills (p < 0.01). 

Specifically, "content and teaching quality" and "amount of practical exercise" had the 

most significant impact on students' "technical and executive skills" and "speed and 

efficiency." Furthermore, "integration of software training with theoretical foundations" 

showed a significant correlation with "creativity and ideation" and "visual problem-

solving ability." 

Conclusion:     The results of this research can serve as a useful guide for reviewing 

curricula, improving software teaching methods, and emphasizing the connection between 

tool-based training and the cultivation of fundamental design skills in art colleges. 
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شده    لیطراح تبد کی یهای از توانمند ریناپذییجدا  یبه بخش ی طراح یافزارهاامروز، تسلط بر نرم  یایدر دن  :  و هدف  نهیزم  

  یو حل مسئله بصر  یدرک مبان  ت،یمانند خلاق  یطراح  نیادیبن  یهاآموزش بر مهارت  نیو نوع ا   تیفیک  ریتأث  یاست، اما چگونگ 
بر   یکاربرد  یافزارها مختلف آموزش نرم  یهامؤلفه  ریتأث  یبررس  هش،پژو  نیا  یکمتر مورد توجه قرار گرفته است. هدف اصل

 است.  یتجسم یرشته هنرها انیدانشجو یطراح یهاابعاد مهارت
 

  ی مقطع کاردان  انینفر دانشجو 400آن شامل  یبوده و جامعه آمار یهمبستگ-یفیپژوهش از نوع توص نیا  : پژوهش روش

  ان یو از م  باشدی م  ۱40۳-۱404  یلیمهارت دختران گرگان در سال تحص  یآموزشکده مل  یتجسم  یرشته هنرها  یو کارشناس
انتخاب شدند. ابزار   یاطبقه  یتصادف یریگبه روش نمونه  که شد  نیینفر تع  200ها با استفاده از فرمول کوکران، تعداد نمونه آن

 ب یآن با استفاده از ضر  ییایو پا  دییمتخصص تأ  دی آن توسط اسات  ییبود که روا  یاساختهها پرسشنامه محققداده  یگردآور
محتوا و    تیفی)ک  زارافمؤلفه آموزش نرم   ۵سنجش    ی برا  ی پرسشنامه شامل سوالات  نی. اد ی( محاسبه گرد0.۸۸کرونباخ )  یآلفا
مهارت   ت،ی)خلاق  یمؤلفه مهارت طراح  ۷به منابع( و    یدسترس  ، یبا تئور  یکپارچگی  ،یعمل  نیافزار، تمرمرتبط بودن نرم   س،یتدر
مبان  ،یفن بصر  ، یدرک  بصر  ،یحل مسئله  و کارا  ، یشناسییبایز  ، یارتباط  اساس طییسرعت  بر  داده  کرت یل  ف ی(  با  بود.  ها 

 شدند.  لیچندگانه تحل ونیو رگرس رسونیپ یهمبستگ یهاو آزمون  SPSS فزارااستفاده از نرم 
 

 

  یرابطه مثبت و معنادار  یطراح  یهاافزار و توسعه مهارتآموزش نرم  یهامؤلفه  نینشان داد که ب  ید یکل  یهاافتهی    :  ها  افتهی

  ر ی تأث  نیشتریب  «ی عمل  نیتمر  زانیو »م  س« یمحتوا و روش تدر  تیفی»ک  یها(. به طور مشخص، مؤلفه p<0.01وجود دارد )
  « ینظر  یافزار با مبانآموزش نرم   یکپارچگی»  ن،یداشتند. همچن  انیشجودان  «ییو »سرعت و کارا  «ییو اجرا  یرا بر »مهارت فن

 نشان داد. یمعنادار یهمبستگ «یحل مسئله بصر ییو »توانا «یپردازدهیو ا تیبا »خلاق
 

 

 س یتدر یهاوهی بهبود ش  ،یآموزش یهادر سرفصل یبازنگر   یبرا یدیمف یراهنما تواند یپژوهش م  ن یا جینتا  :  یریگ جهینت

 هنر باشد.  یهادر دانشکده  یطراح نیادیبن یهاآموزش ابزار با پرورش مهارت وندیبه پ شتریافزار و توجه بنرم
 

. یتجسم یهنرها انیدانشجو یطراح  یهادر توسعه مهارت یکاربرد یافزارها(. نقش آموزش نرم ۱404. ) نیافش ,نیو مهرآفر سایپر ,یاکبر استناد:

 .۱2-۱(, 6)2, نی نو یدانش و پژوهش در آموزش عال

  http:// 10.22034/NHERK.2025.225759 
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 مقدمه

نرم تنها    ،یکاربرد  یافزارهاآموزش  نه  انکارناپذ  ک یبلکه    شود،یمحسوب م  تیمز  کیامروزه    ر ی در مس  ریضرورت 

م  یطراح   یها مهارت  یارتقا شمار  ارودیبه  برنامهنرم  نی.  از  طراح  ریتصو  شیرایو  یهاافزارها،  تا    کیگراف  یو  گرفته 

خلاقانه خود را  یهادهیتا ا دهندیطراحان قرار م اریرا در اخت یرینظیامکانات ب شن،یمیو ان یسه بعد  یسازمدل یابزارها

(.  ۱402  ،یو موسو  یی طباطبایکنند )احمد   لیتبد  تیبه واقع  یسنت  یها به مراتب بالاتر از روش   یتیفیبا دقت، سرعت و ک

 تردهیچیپ  یهاتا پروژه  سازدی ها را قادر مو آن  دیگشایرا در برابر طراحان م   ید یجد  یهاافق  ،یطراح   یافزارهاتسلط بر نرم 

 رات ییتغ  یتا به آسان  دهدیبه طراحان اجازه م  یطراح  ی افزارها . به عنوان مثال، استفاده از نرم رندیرا به عهده بگ  یترو متنوع

  ی ترخود به شکل مؤثر  انیو با همکاران و مشتر  ندینما  ش یطرح را آزما  کیاز    یمختلف  یهامورد نظر را اعمال کنند، نسخه 

)پاک باشند  داشته  همکاران،    نهادتعامل  هنرها ۱40۱و  گرا  ژهیوبه  ،یتجسم  ی(.  طراح   ییهاشیدر   ک، یگراف  یمانند 

  تال یجید  یهایاند. ظهور و گسترش فناورشده  یقیدستخوش تحولات عم  ریاخ  یهادر دهه  ،ی صنعت  یو طراح   یرسازیتصو

نرم بر    یو طراح  یاثر هنر  خلق  یندهایفرآ  یابزارها و حت  ،یکاربرد  یافزارهاو  امروزه، تسلط  را دگرگون ساخته است. 

 یضرورت برا کیبلکه   ت،یمز  کینه تنها  ،ی بعدسه  یافزارهاو نرم  نیزایندیو ا توریلوستریچون: فتوشاپ، ا ییافزارهانرم

 (.  202۵و اردوگان ،  یستی)ار شودیمحسوب م یابه بازار کار حرفه  یتجسم  یهنرها انیورود دانشجو

اند.  افزارها اختصاص دادهنرم   ن یرا به آموزش ا  یمتعدد  یدرس   یهنر، واحدها  یمراکز آموزش عال  از،ین نیدر پاسخ به ا

 تواندیم  ،یطراح  نیادیبن  یهاافزار بدون توجه به توسعه همزمان مهارت نرم  یحال، تمرکز صرف بر آموزش کاربر  نیبا ا

  ،یحل مسئله و ارتباط بصر  ییتوانا  ،یشناس ییبایدرک اصول ز  ،ی تفکر انتقاد  ت،ی قخلا  ری نظ  ییهاباشد. مهارت  زیبرانگچالش

  ی هادر ارائه دوره یها نقش مهم و دانشگاه یراستا، مؤسسات آموزش نی. در ادهندیم لی را تشک یحرفه طراح یهسته اصل

کاربرد  و  نرم  یجامع  اکنند یم  فایا  یطراح   یافزارهاآموزش  به   نی.  با  و    یآموزش  یهاسرفصلمداوم    یسان روزرمراکز 

به    ییکنند که قادر به پاسخگو  تیاز طراحان توانمند و خلاق را ترب  یدینسل جد  توانندیمجرب، م  دیاز اسات  یریگبهره 

توسط متخصصان صنعت،    یتخصص   یآموزش  یهاها و دورهکارگاه  یبرگزار  ن،یروزافزون بازار کار باشند. همچن  یازهاین

(. پرسش  2024و همکاران ،    انوایلی)ک  دینما  یانیکمک شا  زین  یا سطح دانش و مهارت طراحان حرفه  یقا به ارت  تواندیم

  ت یابزار، در خدمت تقو  کیصرفاً آموزش    یبه جا  تواندیم  یکاربرد   یافزارهاو چگونه آموزش نرم  ا یاست که آ  نیا  یاصل

  ان یدانشجو  یریادگی  یهاجنبه   یو برخ  زش یبر انگ  یمثبت فناور  ر یها به تأثپژوهش  یبرخ  رد؟ یقرار گ  یاساس  یهامهارت  نیا

افزار )مانند  مشخص آموزش نرم  یهامؤلفه   ن یرابطه ب  یمند به بررسبه صورت نظام   یقیاند. اما کمتر تحقهنر اشاره کرده 

 ، ی قاتیشکاف تحق  ن یپرداخته است. ا  یطراح   یها( و ابعاد مختلف مهارتیارتباط با تئور  نات،ینوع تمر  س،یتدر  تیفیک

 .سازدیضرورت انجام پژوهش حاضر را آشکار م
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با    تال،یجید  یابزارها  نیو ا  کنندیم  فایا  یانکار  رقابلیو غ  یافزارها نقش محورنرم  ک،یگراف  یطراح  یایپو  یایدن  در

قابل  یع یوس  فیارائه ط فرا  هاتیاز  امکانات،  به  عیتسر  ل، یرا تسه  یطراح  ندیو  اسازندیم  ترنهیو  در  فتوشاپ    ان،یم  نی. 

افزار با  نرم  نی. اشودی در سطح جهان شناخته م  ریتصو  شیرایو  یافزارهانرم  نیترو پرکاربرد  نیاز قدرتمندتر  یکیعنوان  به

  تال،یجید  یامکان خلق آثار هنر  ،یکسلیپ  ریتصاو  یو دستکار   یزیآمرنگ  ب،ی رتوش، ترک  یبرا  یاشرفتهیپ  یارائه ابزارها

را   یمجاز  یچاپ و انتشار در فضا  یابر  ریتصاو  یسازآماده   نیو همچن  ها،شن یکیو اپل  هاتیساوب  یرابط کاربر  یطراح

  نی. اشودیمطرح م  یبردار   یطراح  یافزار استاندارد صنعت براعنوان نرمبه   توریلوستری. در کنار فتوشاپ، اآورد یفراهم م

 تبدون اف   توانندیکه م  آوردیرا فراهم م  ییهاامکان خلق طرح  ها،کسلیپ  یبه جا  یاضیافزار با استفاده از معادلات رنرم

اندازه  تیفیک از طراح   اس یمق  رییتغ  یابه هر  آ  یداده شوند.  و  تا خلق تصاو  یهاکونیلوگو  گرفته  و   دهیچیپ  ریکوچک 

  ی هاان یالگوها و گراد جادیو ا شرفتهیپ یپوگرافیرسم اشکال، تا یبرا یق یدق یابزارها توریلوستریبزرگ، ا یهاکینفوگرافیا

کرده   لیتبد  ییهایطراح  یبرا  آلدهیا  یانه یافزار، آن را به گزنرم  نیا  یبردار  تیاه. مدهدیطراحان قرار م  اریجذاب در اخت

اندازه در  م  یهااست که  قرار  استفاده  مورد  انرم   نی . همچنرندیگیمختلف  ابزارها  نیزایندیافزار  ارائه  برا  یبا   یقدرتمند 

تصاو  تیریمد طراح  ریمتن،  عناصر  مجلا  یو  خلق  امکان  مختلف،  صفحات  کتابروزنامه  ت،در  و  ها،  بروشورها  ها، 

ا  ،یپوگرافیتا  شرفتهیپ  یهاتی. قابلسازدیرا فراهم م  یاحرفه  یهاکاتالوگ پاراگراف و کاراکتر، و   یهاسبک  جاد یامکان 

کرده    ل یفعالان حوزه چاپ و نشر تبد  یبرا  یضرور  یافزار را به نرم   ن یزایندیعناصر، ا  دمانیچ  میتنظ  یبرا  قیدق  یابزارها

فرد  ابزارها، امکان خلق آثار نوآورانه و منحصربه  نیا  شرفته یپ  یهاکیو تکن  هاتیبا قابل  یی(. آشنا2020،    چی)لاسکو  است

صنعت چاپ،    غات،یوب، تبل  یاز جمله طراح  یمختلف  ی هاتا در عرصه   بخشدیقدرت را م  نیو به طراحان ا  سازدیرا فراهم م

 (.  202۵و همکاران ،  وسویداشته باشند )اوس  رگذاریو تأث فعال یحضور ره،یو غ تالیجید یمحتوا دیتول

.  مانندیحوزه عقب نم  نیهستند و از تحولات ا  دیجد  یها کی ابزارها و تکن  یریادگی  یطراحان موفق همواره در تلاش برا 

به    کردیرو  نیا آن  ،یریادگیفعالانه  به حفظ  تنها  منه  بازار کار کمک  در  زم  کند،یها  و   تی رشد خلاق  یبرا را    نه یبلکه 

م  زین  شتریب  یها ینوآور آموزش جامع و کاربرد  توانی(. م202۵،    )ژنگ  سازدیفراهم    ی افزارهانرم  یاذعان داشت که 

در عرصه    فیحرفنکارآمد و همه  یبلکه طراحان را به متخصصان  بخشد،یرا ارتقا م  یآثار طراح  یفینه تنها سطح ک  ،ی طراح

  میت  کی  یاعضا  نی و تعامل مؤثرتر ب  یامکان همکار   یطراح   یافزارها نرم  ن،ی. علاوه بر اکندیم  لیتبد  یبصر   یهنرها

  یهافرصت  یبه سو  یاچهیدر  ،یطراح   یافزارهاآموزش نرم   ن،ی(. همچن2024و همکاران ،    ی)رمل  کنندیرا فراهم م  یطراح

هستند که نه تنها از ذوق    یبه دنبال طراحان  انیکارفرماامروز،    ی. در بازار کار رقابتدیگشایتر و با درآمد بالاتر ممتنوع  یشغل

  جیرا  یافزارهاداشته باشند. داشتن مهارت در نرم  زیرا ن  تالیجید  یاستفاده از ابزارها  ییبرخوردار باشند، بلکه توانا  یهنر

  ی هاشرکت  دراستخدام    یها را براکار محسوب شده و شانس آن   ندگانیجو  یقابل توجه برا  یرقابت  تیمز  کی  ،ی طراح

 (.  2024)بوردا و همکاران،  دهدی م شیافزا شرویمعتبر و پ
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 یاه یپا  جادیرا پس از ا  یافزار معمار نرم   دیبا  انیکه دانشجو  دهدی( نشان م۱402)  یو موسو  ییطباطبایاحمد  یهاافتهی

طراح طراح  یدست  یدر  اصول  نرماموزندیب  یو  آموزش  زودهنگام  شروع  م.  به    تی خلاقمانع    تواندیافزار  منجر  و  شود 

افزار را درک کنند  نرم یهایژگیو کندیآموزان کمک مبر پروژه به دانش  یو مبتن یشود. آموزش عمل یسطح  یهایطراح

 نگارآموزان در استفاده از پرده ( اذعان دارند که معلمان و دانش۱40۱نهاد و همکاران ) . پاککندیم  جیرا ترو  داریپا  یریادگیو  

  اتیدرس ادب  یری ادگی-یاددهی  یها تی اند و در مدل پژوهش، فعالداشته  یتجارب مثبت و منف  ،یفارس   اتیادبدر آموزش  

 نگارش، ارائه شده است.  نییقواعد و آ ،ینگار در پنج بخش شعر، نثر، روخوان با استفاده از پرده  یفارس 

از   یو سنت  یافزار تخصصنرم   ،یبر باز  ینسه روش آموزش مبت  یابیارزش  سهی با مقا  زی( ن۱400)  یلیرنجبرفرد و زندوک

  ، یافزار تخصص کار با نرم  قیو آموزش از طر  یروش آموزش سنت  سهی که در مقا  انددهیرس  جه ینت  نیبه ا  ان،یمنظر دانشجو

 یآموزش مبتن ژهیو به و یتخصص  یافزارهاکار با نرم  قیآموزش از طر نیافزار بهتر بوده است. همچننرم قیآموزش از طر

تعامل و لذت   ،ییتوانا  زه، یانگ  ،یریادگی  ت،یرضا  زانیم  ش یخواهد بود و باعث افزا  دیمف  یدر کنار روش آموزش سنت  یبازبر  

 خواهد شد.  انیدانشجو

)  ییاز سو اوبنزا و همکاران   داد که تجه202۵مطالعات  فناور  انیدانشجو  زی( نشان  از    یبه  استفاده    یافزارهانرمو 

واراد  یضرور   یطراح   یها ارتمه  یارتقا   یبرا  ،یکاربرد )  نویاست.  کاردوسو  ن2024و  بکارگ  زی(  که  دارند   ی ریاذعان 

نسل   یازهایبه ن  ییپاسخگو  یبرا  نیادیبن  یراهبرد آموزش  کی  ان،یتوسط مرب  یکاربرد  یافزارهاهوشمندانه و هدفمند نرم

استعدادها،    ییشکوفا  زه،یانگ  شیافزا  وزش،آم  یساز یابزارها امکان شخص   نیاست. ا  ندهیآ  یها براآن  یسازو آماده  دیجد

  نست ی( بر ا2024مطالعات بوردا و همکاران  )  دی. تأککنندیبه اطلاعات را فراهم م  یو دسترس  یضرور  یهاتوسعه مهارت

  ی ریادگی  –  یاددهی  یندها یو فرا  یدرس   یهابرنامه در    ی کاربرد  یافزارهاو نرم  یآموزش  یها یکه ادغام هدفمند و مؤثر فناور

جهت ورود موفق به  انیدانشجو یسازآماده یبرا یضرورت راهبرد کیبلکه  ست،ین یانتخاب نهیگز کی گرید ،یدانشگاه

 است.  نیبازار کار نو

 ی کل  ریتأث  ایاند  ( تمرکز کردهیجنبه خاص )مثلاً فقط مهارت فن   کیبر    ایها  که اکثر پژوهش  دهدینشان م  اتیمرور ادب

نرم بدوآموزش  را  سنج  یهامولفه  کیتفک  نافزار  اصلانددهیآن  شکاف  بررس  ،ی.  بنظام  یعدم  رابطه    ی ها مولفه   نیمند 

نرم  شدهکیتفک کآموزش  )شامل  تمر  س،یتدر  تیفیافزار  تئور  ن،یمحتوا،  با  مولفه  یارتباط  و  منابع(  چندگانه   یهاو 

شکاف    نیحاضر با هدف پر کردن ا  ژوهشپ  یحل مسئله و...( است. مدل مفهوم  ،یمبان  ت،ی )شامل خلاق  یطراح   یهامهارت

 شده است:  یطراح
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 . مدل مفهومی پژوهش  1شکل 

 

 شناسیروش 

از نظر روش گردآور  یپژوهش کاربرد  نیا نوع همبستگ  یفیها، توصداده  یو  بررس   یاز  ب  یاست و هدف    ن یرابطه 

. باشدیم  رهایمتغ  ی ( بدون دستکار یمهارت طراح  یهاملاک )مولفه  ریافزار( و متغآموزش نرم  یها)مولفه  نیبشیپ  یرهایمتغ

مهارت دختران   یآموزشکده مل   یتجسم   یرشته هنرها  یارشناسو ک  یمقطع کاردان  انیدانشجو  هیشامل کل  یجامعه آمار

نفر برآورد شدند. با استفاده از جدول مورگان و فرمول کوکران    200بود که حدود    ۱40۳- ۱404  یلیگرگان در سال تحص

و   شتریب نانیاطم ینفر محاسبه شد. برا  ۱۳2(، حجم نمونه لازم حدود یحداکثر  انسیو وار 0.0۵ ی)با در نظر گرفتن خطا

پرسشنامه کامل و قابل    ۱۵0  تیکه در نها  دیگرد  عیپرسشنامه توز  ۱60ها،  پرسشنامه  یپوشش احتمال عدم بازگشت برخ 

نمونه  یآورجمع  لیتحل دانشجو  یاطبقه  یتصادف  ،یریگشد. روش  اساس سال ورود  تا    انیبر  بود  تا چهارم(  اول  )سال 

تجرب  یمناسب  یندگینما در    یآموزش  اتیاز  اصل  نمونهمختلف  ابزار  باشد.  داشته  پرسشنامه  داده   یگردآور  یوجود  ها، 

  ؛یکاربرد   یافزارهاآموزش نرم  یهاسوالات مربوط به مولفه   ؛ی شناختتی ساخته بود که شامل سه بخش اطلاعات جمعمحقق

تا    فیضع  یل ی=خ۱)از    یا درجه  ۵  کرتیل  فیبر اساس ط  زین  هاهیبود. گو  یطراح  یهامهارت  یهاسوالات مربوط به مولفه

طراح یقو  یل ی=خ۵ برا  ی(  روا  یشدند.  اخت  سینوشیپ  ،ییمحتوا  ییسنجش  در  اسات  ۱0  اریپرسشنامه  از  مجرب    دینفر 

  ی لازم اعمال شد. برا  راتییتغ  ،ینظرات اصلاح   افتی و متخصصان آموزش هنر قرار گرفت و پس از در  یتجسم   یهنرها

بخش  یکرونباخ برا یآلفا بیانجام شد و ضر یخارج از نمونه اصل شجودان ۳0 یرو  یمطالعه مقدمات  کی ،ییایسنجش پا

به دست   0.۸۸  زیکل پرسشنامه ن  ییایپا  بیمحاسبه شد. ضر  0.۹۱  یطراح   یهابخش مهارت  یو برا  0.۸۵افزار  آموزش نرم

 SPSSافزار  وارد نرم  یو کدگذار  یشده پس از بررس  یآورجمع  یهامطلوب ابزار است. داده  ییایدهنده پاآمد که نشان

 ن،یانگیدرصد، م  ، ی)فراوان   یفیها از آمار توصو نمرات مولفه  یشناختتی جمع  یهایژگی و  فیتوص  یشدند. برا  26نسخه  

مع برااریانحراف  شد.  استفاده  ب  یبررس  ی (  نرم  یهامولفه  نیرابطه  مولفهآموزش  و  طراح  یهاافزار  )آزمون   یمهارت 

http://doi.org/10.22059/JURBANGEO.2022.333648.1610


 1404  تابستان، 6، شماره 2دانش وپژوهش در آموزش عالی نوین، دوره 

10.22034/NHERK.2025.225759 http://    7 

)آزمون    ر یدو مجموعه متغ  نیب  یرابطه کل  یبررس  ی. برا دیاستفاده گرد   رسونیپ  ی( از آزمون همبستگیفرع  یهاهیفرض

 ل یاز تحل ،یطراح یها مهارت  ینیبشیافزار در پآموزش نرم یهااز مولفه  ک یسهم هر  ییشناسا نی( و همچنیاصل هیفرض

 شد.  تهدر نظر گرف α = 0.05ها آزمون یدر تمام یاستفاده شد. سطح معنادار چندگانه ونیرگرس

 

 ها  یافته

بر    انیدانشجو  ع ی( بود. توز۱.۸=  اریسال )انحراف مع  2۱.۵  انیدانشجو  یسن  نیانگیکننده در پژوهش، مشرکت  ۱۵0از  

=  اری)انحراف مع  ۱6.۷  ان یمعدل ترم قبل دانشجو  نی انگمی(.  سال  هر  از   ٪2۵بود )حدود    کنواختی  باًیاساس سال ورود تقر

در جدول   یطراح   یها افزار و مهارتآموزش نرم  یهادر مولفه  انینشجونمرات دا  اریو انحراف مع  نیانگی( گزارش شد. م۱.2

 ارائه شده است. ۱

 ( N=150های طراحی )افزار و مهارتهای آموزش نرمآمار توصیفی مولفه . 1جدول 

 انحراف معیار  ( ۵میانگین)از  زیر مؤلفه  مؤلفه 

ش نرم
آموز

افزار 
 

 0.۸۵ ۳.۵۵ کیفیت محتوا و روش تدریس

 0.۷۵ ۳.۹0 افزارها مرتبط بودن نرم

 ۱.0۵ ۳.2۵ ها میزان تمرین عملی و پروژه

 ۱.۱۵ 2.۹۵ یکپارچگی آموزش با مبانی نظری 

 0.۹0 ۳.۱0 دسترسی به منابع و پشتیبانی 

ت
مهار

ی( 
ی )خودارزیاب

ی طراح
ها

 0.۸0 ۳.60 خلاقیت و ایده پردازی  

 0.۷0 ۳.۸0 مهارت فنی و اجرایی 

 0.۷۵ ۳.۷۵ درک مبانی و اصول طراحی 

 0.۹0 ۳.4۵ توانایی حل مسئله بصری

 0.۸۵ ۳.۵0 مهارت ارتباط بصری 

 0.6۵ ۳.۹۵ حس زیبایی شناسی 

 0.۹۵ ۳.۳0 سرعت و کارایی در فرآیند طراحی 

های تحقیق مأخذ: یافته  

شناسی«  ( و »حس زیبایی۳.۹0افزارها« ) (، دانشجویان بالاترین میانگین را در مولفه »مرتبط بودن نرم ۱بر اساس جدول )

( و »دسترسی به منابع و  2.۹۵افزار با مبانی نظری« )»یکپارچگی آموزش نرم  ترین میانگین را در مولفه( و پایین۳.۹۵)

افزار و نمره کل مهارت طراحی همبستگی  اند. نتایج نشان داد که بین نمره کل آموزش نرم( گزارش کرده۳.۱0پشتیبانی« )

 شود.(. بنابراین، فرضیه اصلی پژوهش تأیید میr = 0.68, p < 0.001مثبت و معناداری وجود دارد )

فرضیه  مولفه آزمون  بین  پیرسون  همبستگی  آزمون  نتایج  پیرسون(:  )همبستگی  فرعی  نرمهای  آموزش  و  های  افزار 

 خلاصه شده است.  2های مهارت طراحی در جدول مولفه
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 ( N=150های طراحی )افزار و مهارتهای آموزش نرمماتریس همبستگی پیرسون بین مولفه . 2جدول 

* p < 0.05, ** p < 0.01                                                                            

( تأیید شدند )همه    هایدهد که تمامی فرضیه( نشان می2نتایج جدول  معنادار  مثبت و  رابطه  بر وجود  مبنی  فرعی 

ها مشاهده شده عبارتند ترین همبستگیمعنادار هستند(. قوی p<0.05یا  p<0.01ضرایب همبستگی مثبت و در سطح 

(؛ بین »میزان تمرین عملی« و »مهارت فنی و اجرایی«  r=0.70از: بین »میزان تمرین عملی« و »سرعت و کارایی« )

(r=0.65( اصول طراحی«  و  مبانی  تئوری« و »درک  با  بین »یکپارچگی  و r=0.60(؛  تئوری«  با  بین »یکپارچگی  (؛ 

( بصری«  مسئله  )r=0.58»توانایی حل  اجرایی«  و  فنی  »مهارت  و  تدریس«  »کیفیت  بین  ترین (. ضعیفr=0.58(؛ 

شناسی( است. نتایج ها )مانند خلاقیت و زیباییلفههای معنادار مربوط به مولفه »دسترسی به منابع« با سایر موهمبستگی

( نشان داد که سه مولفه »میزان تمرین عملی«، »یکپارچگی با تئوری« و »کیفیت تدریس« به طور معناداری ۳جدول )

 کنند. های طراحی را تبیین میاز واریانس مهارت  ٪۵۸های طراحی را دارند و در مجموع بینی مهارتتوانایی پیش

 

 ( Stepwiseبینی مهارت طراحی )روش نتایج تحلیل رگرسیون چندگانه برای پیش . 3جدول 

 

مقادیر   اساس  مولفهBetaبر   ،   ( عملی«  تمرین  آن   β=0.30»میزان  از  پس  و  سهم  بیشترین  نهایی(  مدل  در 

های طراحی دانشجویان نقش  بینی مهارت ( در پیشβ=0.24( و »کیفیت تدریس« )β=0.28»یکپارچگی با تئوری« )

آموزش  مولفه   / طراحی  مهارت  مولفه 

 افزار نرم

 دسترسی منابع  یکپارچگی با تئوری  تمرین عملی  مرتبط بودن  کیفیت تدریس 

 0.2۵* 0.۵۵** 0.۳۸** 0.۳0** 0.4۵** خلاقیت و ایده پردازی 

 0.۳۵** 0.40** 0.6۵** 0.4۸** 0.۵۸** مهارت فنی و اجرایی 

 0.2۸** 0.60** 0.42** 0.۳۵** 0.۵0** درک مبانی و اصول طراحی 

 0.۳0** 0.۵۸** 0.4۵** 0.۳۳** 0.4۸** توانایی حل مسئله بصری

 0.۳2** 0.4۵** 0.40** 0.۵2** 0.40** مهارت ارتباط بصری 

 0.20* 0.42** 0.۳0** 0.2۸** 0.۳۵** حس زیبایی شناسی 

 0.40** 0.۳۵** 0.۷0** 0.۳۸** 0.42** سرعت و کارایی در طراحی 

 B بین وارد شده متغیرهای پیش مدل
خطای 

 استاندارد 
Beta (β) t Sig. R² 

 0.4۸ 0.000 ۸.2۳ 0.۵۵ 0.06 0.4۵ میزان تمرین عملی  ۱

  0.000 ۵.۱2 0.۳۹ 0.0۷ 0.۳2 میزان تمرین عملی  2

 0.۵۵ 0.000 4.۸۸ 0.۳۵ 0.0۵ 0.2۸ یکپارچگی با تئوری  

  0.000 ۳.۸۵ 0.۳0 0.0۷ 0.2۵ میزان تمرین عملی  ۳

  0.000 ۳.۹۵ 0.2۸ 0.0۵ 0.22 یکپارچگی با تئوری  

 0.۵۹ 0.002 ۳.۱2 0.24 0.06 0.۱۹ کیفیت تدریس  
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فرد  افزار« و »دسترسی به منابع« در این مدل وارد نشدند، به این معنی که تأثیر منحصربه های »مرتبط بودن نرم دارند. مولفه

 ها پس از کنترل سایر متغیرها، معنادار نبوده است.آن

 ی ریگ جهی بحث و نت

 یهنرها  انیدانشجو  یطراح   یهادر توسعه مهارت   یکاربرد  یافزارهانقش آموزش نرم   یپژوهش حاضر با هدف بررس

بود.   یطراح  یهاافزار و مهارتآموزش نرم  یهامولفه  ن یب یرابطه مثبت و معنادار کل دییتأ ،یاصل افتهیانجام شد.  یتجسم

احمد  افته ی  نیا مطالعات  موسو  ییطباطبا  یبا  م۱402)  یو  همسو  ا  باشد،ی(  تفک  ن یاما  با  درک مولفه   کی پژوهش  ها، 

  «یکاربرد یهاو پروژه یعمل ن یتمر زان یمربوط به مولفه »م هایهمبستگ نیتری. قودهدیرابطه ارائه م ن یاز ا یتر قیعم

مهارت که بر    یریادگی  یهاه یاست و با نظر  یکاملاً منطق  افتهی نیبود. ا  «ییو »سرعت و کارا  «ییو اجرا  یبا »مهارت فن

 ن یتری مولفه به عنوان قو  نیورود ا  ن،یدارند، مطابقت دارد. همچن  دیتأک  یو خودکارساز   یاهیدر مراحل رو  نینقش تمر

م  ون،یدر مدل رگرس  نیبشیپ آشنا  دهدینشان  پروژه  ستین  یافزار کافنرم  طیبا مح  ییکه صرفاً  انجام  و   یعمل  یهاو 

تبد  یاتیح  ینقش  ،یکاربرد نرم   لیدر  ا  یطراح  ی به مهارت واقع  یافزاردانش  نتا  افته ی  ن یدارد.  و کاردوسو    نویواراد  جیبا 

اهم2024) بر  دوم  یداشتند، همخوان  دیتأک  یواقع   یهاپروژه  تی( که  مولفه   ،ی طراح  یها مهم مهارت   نیبش یپ  نیدارد. 

 یی»توانا  «،یو اصول طراح  ی»درک مبان  با مولفه    نی ا  یقو  یبود. همبستگ  «ینظر  یافزار با مبان آموزش نرم  یکپارچگ ی»

بصر مسئله  نرم   دهدینشان م  ت« ی و »خلاق  «یحل  آموزش  زمانکه  بر مهارت  ریتأث  نیشتریب  یافزار  و    یشناخت   یهارا 

  ی تحقق اصول طراح  یدستورات در راستا   نیدارد که صرفاً به آموزش دستورات  محدود نشود، بلکه کاربرد ا  یخلاقانه طراح

که  دهدیو نشان م سازدیرا برجسته م یقیآموزش تلف یکردها یرو تیامر اهم نیآموزش داده شود. ا یبصر ئلو حل مسا

کارگاه  یتئور  یهاکلاس   یجداساز  از  بهنرم  یهاهنر  است  ممکن  م  نهیافزار  توسط   نییپا  نیانگینباشد.  شده  گزارش 

محتوا و    تیفیاست. »ک  یآموزش  یزیرتوجه در برنامه   ازمند ینقطه قابل تأمل و ن  ک ی(  2.۹۵مولفه )  ن یا  یبرا  انیدانشجو

با اکثر    یقابل توجه  یهایشد و همبستگ  ییشناسا  یمعنادار مهارت طراح  نیبش یپ  نی به عنوان سوم  زین  س«یروش تدر

  در استاد    یبر نقش محور  افته ی  ن ی( نشان داد. اتیحل مسئله و خلاق  ،یدرک مبان  ،یمهارت فن  ژهیومهارت )به   یهامولفه

بالا، در    ن یانگی« با وجود مافزار. »مرتبط بودن نرم کندیم دیتأک  انیدر دانشجو  زه یانگ  جادیو ا  یافزارانتقال مؤثر دانش نرم

  تیفی)مانند ک  رهای متغ  ریتوسط سا  یاد یکه اثر آن تا حد ز  لیدل  نیبه ا  دی نداشت، شا  یمعنادار  نیبشینقش پ  ونیمدل رگرس

قابل توجه بود    «یآن با »مهارت ارتباط بصر   یحال، همبستگ  نی. با اشودی( پوشش داده مطافزار مرتبهمان نرم  سیتدر

.  کندیبازار کار کمک م  یآثار قابل فهم برا  دیدر تول  انیاستاندارد صنعت به دانشجو  یافزارهااستفاده از نرم  دهدیکه نشان م

به   ینشان دهد در دانشگاه مورد مطالعه، دسترس  ترا داشت که ممکن اس  هایهمبستگ  نیکمتر  ز یبه منابع« ن  ی»دسترس

 ر یها تأثکمتر بر تفاوت در مهارت  نهیزم  نیدر ا  یفرد  یها فراهم بوده و تفاوت  یافزار تا حد قابل قبولافزار و سختنرم

 ی گذارهیرمااز آن است که س  یحاک   هاافتهیدارند.    یتر( نقش پررنگنیو تمر  سی)تدر  یعوامل آموزش  نکهیا  ایگذاشته است،  

  ی و آمادگ  یهنر  یهاآموختگان رشتهدانش  یفیدر ارتقاء سطح ک  یبازده قابل توجه  تواندیم  یآموزش  یهاجنبه  ن یدر بهبود ا
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نگر جامع یکردیرو ،ییایپو نیهنر با درک ا یداشته باشد. لازم است مراکز آموزش عال  یاحرفه یایورود به دن یها براآن

  تی هنر و خلاق تیدر خدمت تقو یحاصل شود که فناور  نانیتا اطم  ندیاتخاذ نما تالیجی د یبزارها را در آموزش ا یق یو تلف

  ن یحاضر از ا قیوجود دارد که تحق زین ییهاتیمحدود ،ی انجام هر پژوهش یآن. بدون شک برا نیگزینه جا رد،یگیقرار م

ا  یموضوع مستثن بود.  نم  یهمبستگ  تیپژوهش ماه  نینخواهد  آموزش    نیب  یقطع  یرابطه علت و معلول  تواندیدارد و 

خارج از   اتیدانشجو، تجرب  زهیانگ  ،ی)مانند استعداد ذات  یگریرا اثبات کند. ممکن است عوامل د   یافزار و مهارت طراحنرم

ن  انیدانشجو  یابیبر اساس خودارز  یطراح   یهاسنجش مهارت  نیباشند. همچن  رگذاریتأث  یبر مهارت طراح  زی دانشگاه( 

  ی ترقیدق  جینتا  تواندیسنجش مهارت م  گرید  یها همراه باشد. استفاده از روش   یریاست که ممکن است با سوگ  شدهانجام  

  ی هارشته   ریآن به سا  میتعم  تیدانشگاه خاص است و قابل  کی  یتجسم  یهنرها  انیمربوط به دانشجو  هاافته یارائه دهد.  

 تی فیافزار )مانند کدر آموزش نرم  زین  یگرید  یها. ممکن است مولفهردیصورت گ  اطیبا احت  دیبا  گرید  یهادانشگاه  ای  یهنر

 اند. پژوهش لحاظ نشده  نی( مؤثر باشند که در ای)مانند تفکر انتقاد یمهارت طراح ایبازخورد استاد( 

 

 یتشکر و قدردان

. بدون  دیآیبه عمل م  یقدردان  تیرا فراهم ساختند، نها  قیتحق  نی صادقانه خود امکان انجام ا  یکه با همکار  کسانی  هیاز کل

 . شدینم سر یپژوهش حاضر م یاجرا زان،یعز نیا یهمراه 

 

 تعارض منافع 

که در آن تحقیق    بین نویسندگان یا سازمانهایی  گونه تعارض منافع مالی، علمی یا شخصیدر انجام پژوهش حاضر هیچ
 .وجود نداشته است انجام شده است،

 

 یاخلاق نیمواز

با اصول اخلاقی پژوهش با آگاهی کامل در تحقیق  های علمی انجام شده است. مشارکتاین پژوهش مطابق  کنندگان 

شرکت کرده و اطلاعات آنان محرمانه تلقی شد. نتایج صرفاً در چارچوب اهداف علمی پژوهش مورد استفاده قرار گرفت و 

حقوق مادی و معنوی و بایدها و نبایدهای مالکیت فکری   .کنندگان خودداری گردیداز ذکر نام یا مشخصات فردی شرکت

 محققان بر اساس قانون کپی رایت وبا ذکر منابع محفوط مانده است. 
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